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EDITORIAL

Com cada any en els darrers onze, el mes de novembre
hem celebrat el Forum Auriga, enguany a Vilafranca del
Penedes en el marc dels actes com a Capital de la Cultura
Catalana. El Forum Auriga és l'tinica trobada interdisci-
plinaria del mén antic que se celebra en els territoris de
llengua catalana. Aquesta onzena edicié va tenir dues
novetats: en primer lloc, hi va haver el protagonisme d’un
tema, tot i que no va ser un forum monografic: el vi en el
mon antic i el seva tradici6 classica. I en segon lloc, la taula
rodona la vam substituir per un taller de Twitter per a la
difusié del moén classic. Voliem que el dialeg, el debat, la
informacié del que es fa en aquest pais des de totes les dis-
ciplines que tracten el moén classic creuessin les fronteres
presencials i, també, buscavem incrementar la presencia del
passat nostre en aquesta xarxa social el protagonisme
mediatic de la qual és inqiiestionable.

Aprofitem per recordar-vos que l’actualitat del moén clas-
sic la trobareu en el Twitter d’AURIGA, @RevistaAuriga,
que, a més, es reprodueix en el nostre web i per tant podeu
veure encara que no tingueu un compte en aquesta xarxa
social.

En aquest ndmero trobareu les actes de les tretze comuni-
cacions que es van presentar el dissabte 21 de novembre al
XIForum Auriga i també un reportatge del jaciment
d’Olerdola, que és la visita que vam fer diumenge dia 22 de
novembre.

També trobareu la convocatoria dels XXIV Premis Auriga.
Finalment, tot I'equip que fem possible I’AURIGA vol

desitjar-vos unes bones festes de Nadal i Any Nou.

Montserrat Tudela i Penya
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EPIGRAPHIA 3D: EPIGRAFIA PER A TOTS ELS PUBLICS

Sebastia Giralt (UAB)
Manel Garcia Sdnchez (UB)

Epigraphia 3D és un projecte d'innovacié cientifica que
suma l'experiencia en investigaci6 basica en humanitats
amb la investigacié tecnologica de l'enginyeria grafica,
amb la finalitat d’acostar les inscripcions romanes als
estudiants de secundaria, de primers cursos de grau i al
public en general. El desenvolupament del projecte s’ha
inscrit en el marc dels projectes Descifrando inscripciones
romanas en 3-D. Ciencia epigrdfica virtual (FCI-13-6025) i
Inscripciones romanas de Augusta Emerita en 3D: del Museo a
los dispositivos mdviles (FCT-14-8668), ambdds finangats
per la Fundacién Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia
(Ministeri d’Economia i Competitivitat), i gracies també
al projecte Innovacion educativa en Epigrafin y Numismdtica:
corpus de inscripciones en 3D (CPIE2013-15), Grup d'Inno-
vacié Educativa Clio 2.0 (GIE-15), de la Universidad de
Las Palmas de Gran Canaria. Tots dos projectes estan des-
tinats a fomentar la cultura cientifica i de la innovacié
entre un public no especialitzat i, sobretot, entre I'alumnat
d'educacié secundaria obligatoria (ESO), batxillerat tra-
vés de les assignatures de Ciéncies Socials, Cultura
Classica i Llati —i primers cursos de Grau d'Arqueologia,
Filologia classica i Historia— a través de les assignatures
d'Epigrafia i Hispania antiga.

Pel que fa a la utilitat del web —http:/ / www.epigrap-
hia3d.es—, considerem destacable la possibilitat d’apren-
dre que és l'epigrafia, coneixer succintament la historia
de la investigaci6 epigrafica i comprendre una inscripci6
(estudi i edicid); descobrir en les inscripcions un gran
banc de dades per a I'estudi del mén classic; accedir a
una seleccié d'inscripcions romanes de la Hispania roma-
na que es conserven al Museo Arqueolégico Nacional
(MAN) de Madrid i al Museo Nacional de Arte Romano
de Mérida), i tot a través de models en 3D. No menys
important és la possibilitat d’adquirir coneixements mit-
jancant recursos web i resolent la lectura d'algunes ins-
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cripcions seleccionades sobre 1'ofici d'epigrafista. D’altra
banda, les persones interessades a aprofundir-hi sén
redirigides, a través d’una seccié especifica del web, a
webs sobre recursos didactics, de revistes cientifiques i
publicacions peridodiques, d’associacions epigrafiques
i grups d’investigaci6 i a les bases de dades epigrafiques
més importants.

D'acord amb I'objectiu d'oferir una presentacié de l'e-
pigrafia i d'una selecci6 d'inscripcions del MAN ditil per
a ESO i Batxillerat, el projecte Epigraphia 3D ha comptat
amb la participacié de professorat amb una llarga expe-
riencia en l'aplicacié didactica de les TIC i de I'escriptu-
ra antiga a l'ensenyament de la cultura i les llengiies
classiques a secundaria. D’altra banda, en el projecte hi
ha participat professorat universitari d’Epigrafia i Histo-
ria Antiga. Entre els investigadors del projecte Epigraphia
3D hi ha José M* Alvarez (Museo Nacional de Arte Roma-
no); Nova Barrero (Museo Nacional de Arte Romano);
Carlos Cabanillas (IES Santiago Apdéstol, Almendralejo);
M? Angeles Castellano (MAN); Carolina Cortés (Universi-
dad de Cantabria); M* Dolores Garcia de Paso (Uni-
versidad de Las Palmas de Gran Canaria); Manel Garcia
Sanchez (Universitat de Barcelona); Helena Gimeno
(Centro CIL II-Universidad de Alcald); Sebastia Giralt
(Universitat Autonoma de Barcelona); José Manuel
Iglesias (Universidad de Cantabria); Pilar Merchdn
(Universidad de Extremadura); Salvador Mufioz (IES
Francesc Ferrer i Guardia, Valéncia); Ana Ovando (IES
Violant de Casalduch, Benicassim); Manuel Ramirez
Sanchez (Universidad de Las Palmas de Gran Canaria);
Gregorio Rodriguez (Universidad de Las Palmas de Gran
Canaria); Alicia Ruiz (Universidad de Cantabria); José
Pablo Sudrez Rivero (Universidad de Las Palmas de Gran
Canaria, Instituto Universitario de Microelectrénica
Aplicada). Pel que fa a I'equip tecnic esta integrat per
Raul Climent, Pablo Ferndndez, Haridian Guerra,
Alfredo Herndndez, Sebastidn Ortega, José Miguel
Santana i Agustin Trujillo.

L'eix del lloc Epigraphia 3D és la seva galeria d'imatges
en 3D, publicada gracies a l'aplicacié Sketchfab. En
aquesta galeria els visitants poden acostar-se a les ins-
cripcions amb reproduccions proximes a la seva imatge
real, fins i tot amb l'avantatge d'oferir una visié des de
l'exterior que és impossible per a un visitant d'una expo-
sici6 museistica o un jaciment arqueologic. Gracies a
aix0 tant els no especialistes com els especialistes poden
fer-se una idea fidel de cada pega, excepte de la seva
grandaria, i es facilita enormement la comprensié visual
de com sén realment les inscripcions a aquells que no hi
estan familiaritzats. Ara bé, la seva imatge va acompan-
yada de la seva transcripcid, ja que, altrament, resulta-

Opcions en la imatge en 3D: altar dedicat a Juno de Mérida (MAN)



rien incomprensibles per a un public general. No obs-
tant aix0, el conjunt d'imatge i text transcrit és només el
primer pas per entendre els epigrafs llatins. La resta de
seccions del web pretenen proporcionar els instruments
necessaris per facilitar la seva comprensi6 als no iniciats.

Es fonamental entendre que Epigraphia 3D no pretén
ser una introducci6 exhaustiva i sistematica a I'estudi de
I'epigrafia llatina, siné només una porta d'entrada ober-
ta als que vulguin endinsar-se en el seu coneixement.
Per aix0, en els seus diversos apartats, prioritza la pre-
sentacié d'aquells aspectes que ajudin a comprendre les
inscripcions seleccionades. La introduccié explica en
que consisteix l'epigrafia i la seva historia, en quins
suports es troben les inscripcions, com s'estudien i s'edi-
ten, i recull algunes de les principals revistes especialit-
zades i bases de dades. La secci6 de llengua i literatura
dona unes nocions basiques de morfologia i sintaxi llati-
nes per entendre el text de les inscripcions de la galeria.
Els apartats de familia romana, religié romana i mén
funerari introdueixen el visitant en tres dels grans
ambits presents en les inscripcions llatines. Cada un dels
apartats revisa els aspectes que es reflecteixen en les ins-
cripcions de la galeria. Alhora es recull el lexic llati, les
abreviatures i les caracteristiques relacionades amb
aquests camps que apareixen en els epigrafs de la gale-
ria. Finalment, un mapa creat amb Google Maps permet
situar el lloc d'origen de cada inscripci6.

A més de les explicacions teoriques, s'hi inclouen acti-
vitats diverses. La majoria sén autocorrectives i consistei-
xen a relacionar imatges o transcripcions de les abrevia-
tures amb el seu significat, resoldre una sopa de lletres
per al lexic de parentiu, muntar un trencaclosques d'una
inscripci6, identificar els déus o les persones a qui es
dediquen algunes inscripcions, identificar les diferents
parts d'una inscripci6, i relacionar els déus romans amb

els seus noms grecs i amb les seves representacions. Per
elaborar aquests exercicis shan emprat diversos serveis
accessibles gratuitament a la xarxa i que permeten crear
molts tipus diferents d'activitats didactiques de manera
rapida i facil. Altres activitats autocorrectives, enfocades
al desenvolupament de les abreviatures de determinades
inscripcions, estan realitzades amb eXeLearning, un pro-
grama lliure i obert per confeccionar materials docents.
Aquest programa també permet descarregar en un
paquet tota la secci6, tant I'explicacié teorica com les acti-
vitats, per si es vol treballar sense connexié a Internet.

Aixi mateix es proposen activitats de resposta oberta,
en que és convenient la supervisié i, si escau, I'avaluacié
d'un professor: a més d'algunes preguntes concretes
sobre determinades inscripcions, es proposa un mini-
quest, en el qual els estudiants, després de respondre a
un seguit de qiiestions preparatories, han d'actuar com
un lapicida projectant la seva propia inscripcié a partir
de les dades d'un encarrec. La gran majoria de les acti-
vitats d’Epigraphia 3D es realitzen sobre imatges de les
mateixes inscripcions, a partir de les quals s’han d'indi-
car les abreviatures o el lexic relacionats amb cada sec-
cid, o bé sobre la combinacié de la imatge i el text trans-
crit, que s'interpreta o es completa. No s'oblida, doncs,
que l'objectiu perseguit és fer comprendre la inscripcié
en la seva forma original, encara que sigui a través d'una
reproducci6 virtual.

Finalment, Epigraphia 3D ajuda a desenvolupar també
algunes de les competencies basiques fonamentals per a
I'aprenentatge permanent recomanades pel Parlament i
el Consell europeus, com la competencia digital, la d’a-
prendre a aprendre i les competéncies socials i civiques.
En definitiva, una eina d’introduccié a I'epigrafia que fa
seva la maxima plutarquiana MAelv &véykn i que augura
futures travessies pel moén classic.

Placa funeraria de Cordova amb inscripcié dedicada a Asicia Facunda (MAN)






